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Dein eigenes Game in 3 Tagen
24, - 26. Januar 2014 — Rote Fabrik ZH

Mochtest du sohon lange mal dein eigenes Game machen und
deine Erfahrungen mitein'bpirlgen? Fehlen dir aber die nétigen

~ * e« Programmierkenntnisse?
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Dann meldeeadich fur den kostenlosen 3-Tages-Workshop
wéahrend des Gloal Game Jams in deP.Roten Fabrik in Zurich
vom 24. - 26. Januar. Hier treffen Integressierte auf Profis um

® zusammen inhr eigenes Game zu kreieren.
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Naturlich sind auch Unangemeldete und Cracks willkommen!



